
１．Remote を継承したインターフェイスを作成
２．作成したインターフェイスを実装したクラスを作成し、処理を書く
３．サーバは２のインスタンスを登録
４．クライアントはサーバに登録されているオブジェクトを１のインターフェイスでアクセス
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