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C#基礎文法最速マスター

C#

本当は増田に書く予定だったのですが、なぜか書き込み拒否されるので

ブログに書いてしまいました。

C#の文法一覧です。他の言語をある程度知っている人はこれを読めば

C#の基礎をマスターしてC#を書くことができるようになっています。簡易リ

ファレンスとしても利用できると思いますので、これは足りないと思うもの

があれば教えてください。

1. 基礎

c lassの作成

プログラムはclassに記述します。たとえばSampleという名前のclassを作

る場合、Sample.csファイル内に次のように書きます。(C#の場合、ファイル

名とクラス名は同一でなくても良い。複数のクラスを書いても良い)

public class Sample {

}

Main メソッドの作成

プログラムはclass内のMainメソッドの先頭から実行されます。Mainメソッ

ドは次のように書きます。
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public class Sample {

    public static void Main( String[] args ) {

         // 処理を書く

     }

}

Con so le .Wr ite L in e メソッド

文字列を表字するメソッドです。

Console.WriteLine( "Hello world" );

コメン ト

コメントです。

// 一行コメント

/*

   複数行コメント

 */

変数の宣言

変数の宣言です。変数の宣言時にはデータ型を指定します。

// 変数

int num;

データ型

データ型です。C#のデータ型にはプリミティブ型と参照型があります。以

下はプリミティブ型のデータ型です。

// int(整数)型

int num;

// char(文字)型

char c;

// float(単精度浮動小数点)型

float value;

// double(倍精度浮動小数点)型

double value;

// bool(論理)型

bool flag;

以下は参照型のデータ型です。
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// String型

String s;

// Date型

Date d;

// 配列型

String[] array;

プロ グラム のコン パイル

プログラムをコンパイルするには、コマンドラインで以下のようにします。

csc Sample.cs

プロ グラム の実行

プログラムを実行するには、コマンドラインで以下のようにします。

.net framework on Windowsの場合

Sample.exe

Mono.frameworkの場合

mono ./Sample.exe

2. 数値

数値の表現

int、float、double型の変数に数値を代入できます。int型には整数だけ代

入できます。float、double型には整数でも小数でも代入できます。

int i = 2;

int i = 100000000;

float num = 1.234f;

double num = 1.234;

四則演算

四則演算です。

num = 1 + 1;

num = 1 - 1;

num = 1 * 2;

num = 1 / 2;

商の求め方です。割る数と割られる数が両方とも整数の場合、計算結果

の小数点以下が切り捨てられます。

コンパイルが必要な手続き型

言語

2010-02-01 燈明日記 - 基礎

文法最速マスターぞくぞくキ

ターーー！

2010-02-01 きまぐれメモ - 各

種言語による基礎文法最速マ

スターまとめ

to p h ate n ar

sh io r i o n  air

各種言語による基礎文法最速

マスターまとめ - きまぐれメモ

「JPEGファイル回転プログラム

azure」の紹介

EPS-conv

Twitter / Takeshi K. Jiro: なん
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aont50: @takeshik Javaマス

ターをぱくったのでJavaっぽく

なってしまいました。すみませ

んw こんど追記いたします ち

なみに自分はJavaはほとんど

使いません。

aont50: RT @takeshik: なんか
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ありがとうございます！すみま

せんが、@aont_todoはメモ専

用なのでこちらならフォローし

ていただいでもかまいません

が？



num = 1 / 2;  // 0

割る数と割られる数のどちらかが小数の場合、計算結果の小数点以下が

切り捨てられません。

num = 1.0 / 2;    // 0.5

num = 1 / 2.0;    // 0.5

num = 1.0 / 2.0;  // 0.5

余りの求め方です。

// 余り

mod = 4 % 2

イン クリメン トとデクリメン ト

インクリメントとデクリメントです。

// インクリメント

 ++i;

// デクリメント

 --i;

3. 文字列

文字列の表現

文字列はダブルクォートで囲みます。

String str = "abc";

文字列操作

各種文字列操作です。

// 結合

String join = "aaa" + "bbb";

// 分割

String[] record = "aaa,bbb,ccc".Split( "," );

// 長さ

int length = "abcdef".Length();

// 切り出し

"abcd".Substring( 0, 2 )   // abc

// 検索

int result = "abcd".IndexOf( "cd" ) // 見つかった場合はその位置、見つから

aont50: SSD＋HDDで長寿命化

が可能な3.5インチアダプタが

発売 http://bit.ly/cBJL3S こ

れはHDDの先頭セクタからSSD

容量分だけSSDにコピーして

SSDをキャッシュとして使うらし

い。ってことはシステムパー

ティションをSSDと同じサイズに

しておけばよいのかな？

aont50: C#基礎文法最速マス

ターは無いのね



4. 配列

配列変数の宣言

配列です。

// 配列の宣言

int[] array;

配列の生成

配列の生成です。配列の生成時には要素数を指定するか、初期データを

指定します。

int[] array;

// 要素数を指定して配列を生成

array = new int[5];

// 初期データを指定して配列を生成

array = new int[] { 1, 2, 3 };

// 宣言と同時に配列を生成

int[] array2 = new int[5];

配列の要素の参照と代入

配列の要素の参照と代入です。

// 要素の参照

array[0]

array[1]

// 要素の代入

array[0] = 1;

array[1] = 2;

配列の要素数

配列の要素数を取得するには以下のようにします。

array_num = array.Length;

配列のコピ ー

配列の要素を別の配列にコピーするには以下のようにします。

int[] from = new int[] { 1, 2, 3 };

int[] to = new int[5];

from.CopyTo(to, 0);



5. 制御文

i f文

if文です。

if ( 条件 )

{

}

i f ～ e lse 文

if ～ else文です。

if ( 条件 )

{

}

else

{

}

i f ～ e lse  if 文

if ～ else if文です。

if ( 条件 )

{

}

else if ( 条件 )

{

}

wh ile 文

while文です。

int i = 0;

while ( i < 5 )

{

    

    // 処理

    

    ++i;

}

fo r文

for文です。



for ( int i = 0; i < 5; ++i )

{

    // 処理

}

fo r- e ac h 文

for-each文です。配列の各要素を処理できます。

int[] fields = new int[] { 1, 2, 3 };

foreach (int field in fields)

{

    // 処理

}

6. メソッド

C#では関数をメソッドと言います。メソッドを作るには次のようにします。戻

り値を返却するにはreturn文を使います。

static int sum( int num1, int num2 )

{

    int total;

    total = num1 + num2;

    return total;

}

9. ファイル入出力

ファイル入出力です。ファイル入出力を行うには、プログラムの先頭に以

下を記述します。

using System.IO;

以下がファイル入力の雛形になります。ファイルのオープンや読み込みに

失敗した場合、catch節に処理が移ります。



String filename = "text.txt";

StreamReader reader = null;

try

{

    reader = new StreamReader(new FileStream(filename, FileMode.Open));

    String line;

    while ((line = reader.ReadLine()) != null)

    {

    }

}

catch (IOException e)

{

    // エラー処理:

}

finally

{

    if (reader != null)

    {

        try

        {

            reader.Close();

        }

        catch (IOException e) { }

    }

}

以下がファイル出力の雛形になります。ファイルのオープンや書き込みに

失敗した場合、catch節に処理が移ります。



String filename = "text.txt";

StreamWriter writer = null;

try

{

    writer = new StreamWriter(new FileStream(filename)));

    writer.WriteLine("abc");

    writer.WriteLine("def");

    writer.WriteLine("fgh");

}

catch (IOException e)

{

    // エラー処理:

}

finally

{

    if (writer != null)

    {

        writer.Close();

    }

}

知っておいたほうがよい文法

C#でよく出てくる知っておいたほうがよい文法の一覧です。

繰り返し文の途中で抜ける

繰り返し文の途中で抜けるにはbreak文を使用します。

for ( i = 0; i < 5; ++i ) {

    if ( 条件 ) {

        break;    // 条件を満たす場合、for文を抜ける。

    }

}

繰り返しの残り部分の処理をスキップする

残りの部分処理をスキップし、次の繰り返しに進むにはcontinue文を使用

します。



スバラ シク実力がつ く と

評判の微分方程式キ ャ

ン . . .

マセマ出版社 馬場敬之 久池

井茂

購入: 1人 クリック: 4回

「 "He l l o、wo r l d . " 」オリ

ジナ ルサウ ン ド トラ ッ ク

ニトロ プラ ス

クリック: 2回

for ( i = 0; i < 5; ++i ) {

    if ( 条件 ) {

        continue;    // 条件を満たす場合、残りの部分処理をスキップし、次の

    }

}

例外処理

例外を投げるにはthrow文を使用します。

throw new Exception( "Error messsage" );

例外処理をするにはtry ～ catch文を使用します。

try {

    // 例外が発生する可能性のある処理

} catch ( Exception e ) {

    // 例外発生時の処理

}

卒論で忙しい身なので後ほど追記いたします。
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画像内の文字列を入力して下さい
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