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 - (void)viewDidLoad
 {
     [super viewDidLoad];

      CGAffineTransform transform = {
         0.0, 1.0,
         -1.0, 0.0,
         -70.0, -70.0
       };
     self.view.transform = transform;
 }

または

 CGAffineTransform transform =
��CGAffineTransformMakeRotation(M_PI * 90 / 180.0f);
��transform = CGAffineTransformTranslate(transform, -70.0, 70.0);

※ CGAffineTransformTranslate では”回転前”を念頭に入れてオフセットする必要があります

transform の設定を  viewDidLoad で行ってますが、Navigation で  View が遷移している場合は
viewDidAppear のタイミングで行わないと View がアチラに吹っ飛んでしまう
※ viewWillAppear でもダメ
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