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全てのヒントを入れる必要はない。
画像に関しては

 RenderingHints.KEY_INTERPOLATION

を設定すれば、だいたい OK。
個人的には

 RenderingHints.VALUE_INTERPOLATION_BILINEAR

よりも

 RenderingHints.VALUE_INTERPOLATION_BICUBIC

のほうが好き。
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